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3 skyrius: Scenos karimas

Dabar mokysimés kurti CoSpaces projektus. Pradésime nuo jrankiy, esanciy projekto
lange, aptarimo. ISmoksime klaviataros ir pelés naudojimo mechanika, kuri padés
naviguoti trimatéje scenoje. Uzpildysime pradine sceng jvairiais modeliais ir iSmoksime
juos modifikuoti (keisti mastelj, sukti, animuoti ir keisti medzZiagas). Siekdami, kad masy
scena atgyty, pridésime judéjimo kelius, priskirsime jiems veikgjus ir naudosime
animacijas, kad judéjimas atrodyty realistiskai.

Scenos karimas

k Testas: Scenos krimas

Receive a grade  Receive a score of 60 or more

=TT Not available unless: The activity Scenos kirimas is marked
complete

4 skyrius: Interakcijos +

Interakcijos suteikia jusy projektui smagumo. Taip pat tai labai praturtina mokymosi
procesa. Todél mes ismoksime jgyvendinti interakcijas naudodami CoBlocks. Pradésime




Temos

Medziaga skirta tiek mokiniams, tiek mokytojams.
Mokytojams skirtos pirmos 2 temos. Kitos — visiems.

n CoSpaces ekosistema n Interakcijos




1. COSPACES EKOSISTEMA

 Jvadas (kodél naudoti cospaces?)
« Rezimai: VR, AR, AR kubas

» Resursy galerija

» Pagrindiniai taikymai

* Mokymosi planai mokytojams

» Kaip naudoti CoSpaces su telefonu ir VR jranga?



2. KLASES VALDYMAS

« Klasés sukarimas ir mokiniy pakvietimas
» Uzduoéiy parengimas

* |ndividualus ir bendradarbiavimo rezimai




3. SCENOS KURIMAS

« Aplinky tipai (3D, 360 paveikslas, turas)
« Pazintis su kdarimo aplinka

» Klaviataros ir pelés naudojimo mechanika

« Slinkimas, didinimas, scenos pasukimas...
* Aplinkos pasirinkimas

» 3D objekty valdymas (jterpimas, mastelio keitimas, pasukimas, perkeélimas, grupavimas,

spalvy keitimas ir animavimas) o
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3. INTERAKCIJOS (PROGRAMAVIMAS SU

COBLOCKS)

Galimybé programuoti su blokeliais, Javascript arba Python
Objekty paruoSimas programavimuli

Labas, pasauli!

Objekty judéjimas keliu

Blokeliy tipai

Paslépty daikty zaidimo pazingsninis karimas



4. ISORINIY RESURSY NAUDOJIMAS

» Paveiksléliy paieSka, jkélimas ir naudojimas
» Trimaciy modeliy paieska, jkélimas ir naudojimas
» Video paieska, jkélimas ir naudojimas

» (Garsy paieSka, jkélimas ir naudojimas



5. FIZIKA

» Fizikos savybés (statiniai ir dinaminiai objektai, mase, trintis, Soklumas)

» Su fizika susijusios operacijos (stimimas, pasukimas, judéjimo apribojimas, kolizijos,
gravitacija)

* Programavimas ir fizika (pavyzdys: boulingo zaidimo karimas)

» Fizikos pamokos galerijoje



6. PROGRAMAVIMAS PITONU

» Programavimo Pitonu galimybeés ir apribojimai
* APl naudojimas
* Programos derinimas

» Pasléepty daikty zaidimo karimas



7. PASIDALINIMAS SAVO KURINIAIS

» Publikavimo ir bendrinimo galimybés
» Sukurty programy naudojimas internete

» Sukurty programy naudojimas mokymosi sistemose



Naudingi resursai

Atviros priemonés mokymuisi ir mokymui.

Scenos kurimas HOG, CoBlocs HOG, Python
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https://www.youtube.com/watch?v=xhynedzrAJQ
https://www.youtube.com/watch?v=QlYMX8eD6NM
https://www.youtube.com/watch?v=koazLAbiMqo

NAUDINGI RESURSAI

» Klasiy valdymas, Cospaces aplinka, Sceny kirimas
« https://www.youtube.com/watch?v=xhynedzrAJQ
» Paslépty daikty zaidimo karimas:
* https://www.youtube.com/watch?v=QIYMX8eD6NM
» Apie CoSpaces, Paslépty daikty zaidimo karimas Pitonu

» https://www.youtube.com/watch?v=koazLLAbiMqo
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