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Kai kurie modernūs įrankiai

Daugelis kitų...



Priemonių trūkumai

• Pasiekiamumas

• Aplinkų sudėtingumas



Mokymosi žaidimų generavimas



Tolesni žingsniai

• Virtualiosios realybės mokymosi resursų generavimas.



ImmersiveSurgicalEdu



„I hear and I forget. I see and I 
remember. I do and I 

understand.“
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