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Kodėl?

https://techreport.com/statistics/gamification-statistics/

• Mokymosi turinys. Įtraukus ir 
interaktyvus mokymas;

• Iššūkiai ir motyvacija;

• Progreso stebėjimas;

• Bendradarbiavimas ir 
socialinis mokymasis



Žaidybinimo elementai

• Iššūkiai ir misijos;

• Taškų sistema;

• Lygių sistema;

• Ženkleliai ir apdovanojimai;

• Garbės lenta (-os);

• Numestukai;

• Virtualios prekės.







Kai kurie modernūs įrankiai

Daugelis kitų...



Priemonių trūkumai

• Pasiekiamumas

• Aplinkų sudėtingumas



Mokymosi žaidimų generavimas



Tolesni žingsniai

• Virtualiosios realybės mokymosi resursų generavimas.



ImmersiveSurgicalEdu



„I hear and I forget. I see and 
I remember. I do and I 

understand.“
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